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Thursday, May 13, 2010



Co to jest uzytecznosé aplikacﬁ

To tatwosc rozwigzywania
problemu stawianego
przed aplikacja.




Uzytecznosc warunkowana jest
przez userow
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Super-user vs. normaini uzytkownicy
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Prostota

*‘% idzie w parze z
| Uzytecznoscia




Problemy z usability
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Problemy z usability

1. Zle okres$lony problem




Problemy z usability

1. Zle okres$lony problem

2. Korzystanie z funkcji za trudne
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1. Zle okreslony problem
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1. Zle okre$lony problem

Poznaj potrzehy usera
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1. Zle okre$lony problem

Poznaj potrzeby usera

Nie zgaduj i nie pytaj -
badaj
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2. Trudne do uzycia funkcje

10 zasad uzytecznej aplikacji




10 zasad uzytecznej aplikacji

Interface powinien byc¢ spojny




10 zasad uzytecznej aplikacji

Prowadz uzytownika za reke




10 zasad uzytecznej aplikacji

Potwierdzaj akcje uzytkownika




10 zasad uzytecznej aplikacji

IV

Nie kaz im sie powtarzac




10 zasad uzytecznej aplikacji

V

User boi sie 0 swoja prywatnosc




10 zasad uzytecznej aplikacji

Vi

Nie pozwalaj na samo-zniszczenie




10 zasad uzytecznej aplikacji

VI

Niech Moc bedzie pod maska




10 zasad uzytecznej aplikacji

VI

Daj im help’a
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10 zasad uzytecznej aplikacji

IX

Zrozumiate wiadomosci o biedach




10 zasad uzytecznej aplikacji

X

Accesibility
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jeszcze raz na koniec
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jeszcze raz na koniec

Wysoka uzytecznos¢ decyduje o
' - ' powodzeniu aplikacji
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jeszcze raz na koniec

Wysoka uzytecznosc decyduje o
powodzeniu aplikacji

i Obserwuj uzytkownikow aby
i '. @ sprecyzowac cele aplikacj i
y - odpowiednio do nich dobrac funkcje
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jeszcze raz na koniec

i
$90Y§

Wysoka uzytecznosc decyduje o
powodzeniu aplikacji

Obserwuj uzytkownikow aby
sprecyzowac cele aplikacj i
odpowiednio do nich dobrac funkcje

Trzymaj sie zasad, aby korzystanie z
aplikacji nie byto trudne
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Jezeli macie pytania

design@blackmoondev.com

twitter.com/blackmoondev

http://blackmoondev.com

http://augpoznan.eu
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